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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

1.1.Competencias

e Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un areade
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrara un
nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
gue implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

* Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién
y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area deestudio.

e Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

* Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

* Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

- Conocer los fundamentos estéticos y técnicos del montaje combinando un caracter teérico-
practico.

- Conocer las herramientas tecnolégicas para realizar la ordenacion de los materiales
sonoros y visuales conforme a una estructura narrativa prevista.

- Manejar correctamente las nuevas tecnologias de la comunicacion.

- Utilizar el ingenio y desarrollar la creatividad especialmente en los procesos comunicativos.

- Conocer y comprender los métodos y técnicas de la direccion de fotografia, manejo de la camara'y
técnicas de iluminacion para la realizacion de un proyecto audiovisual.

1.2. Resultados de aprendizaje

Realizacion de montajes audiovisuales mediante edicidn no lineal con Adobe Premiere.

2. CONTENIDOS
2.1 Requisitos previos
Ninguno.

2.2 Breve descripcion de los contenidos
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Conocimientos teéricos y practicos del montaje. Analisis de la evolucion histérica del montaje y su
importancia para la construccion del discurso en la narraciéon audiovisual. A su vez, la parte teérica se

complementara con el conocimiento y manejo de los programas informaticos que permiten realizar
montajes mediante la edicidn no lineal.

2.3 Contenido detallado

Modulo 1: Iniciacién

1.1. Ajustes de Proyecto
1.2. Importacion, ingesta y proxys
1.3. Ajustes de secuencia
1.4. Entorno de trabajo
1.5. Edicion bésica:
1.5.1. Marcas de entrada y salida
1.5.2. Insertos y subclips
1.5.3. Seleccién y cuchilla
1.5.4. Recortar y eliminar rizo
1.6. Edicion de audio
1.6.1. Ganancia y normalizacion
1.6.2. Compresor y reduccién de ruido
1.6.3. Mezclas
1.7. Técnicas avanzadas de edicion de video
1.7.1. Editar desplazamiento / Monitor de recorte y deslizar
1.7.2. Edicion por marcadores / Automatizar a secuencia
1.7.3. Edicion por tres puntos
1.8. Corte de transformacion

Médulo 2: Perfeccionamiento
1.1. Transiciones

1.2. Control de efectos

1.3.  Animacion de ajustes
1.4. Interpretar metraje (FPS)
1.5. Ralentizados

1.6. Rampas de velocidad
1.7. Tituladora

1.8. Animacion de titulos de crédito
1.9. Capas PSD

1.10. Animacién de mascaras

Prueba parcial
Médulo 3: Optimizaciéon

3.1. Aplicacion de efectos:
3.1.1. Estabilizador de deformacion
3.1.2. Chroma key
3.1.3. Modos de fusién
3.1.4. Anidacion de efectos
3.1.5. Modos de fusion 2
3.1.6. Autoreframe

3.2. Correccion de color y etalonado
3.2.1. Correccién basica
3.2.2. Modo creativo
3.2.3. Curvas de matizacion
3.2.4. Coincidencias

Prueba final

2.4. Actividades Dirigidas

Las actividades académicas dirigidas, que supondran un 30% de la evaluacion final, consistiran en:
[3]
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— AAD 1: Elaboracion de una pieza audiovisual con las caracteristicas del montaje métrico.

— AAD 2: Edicion de una entrevista. Sobre material facilitado por el profesor el alumno debera
seleccionar los fragmentos de contenido que considere oportunos para la construccién de un relato
coherente y limitado por el tiempo. Se evaluard la limpieza de los cortes asi como la comprension del
relato.

— AAD 3: Edicion de una pieza informativa con material de produccién mixta, prestando especial
atencion a los elementos gréficos de la pieza.

— AAD4: Elaboracion de una critica audiovisual para Youtube (Review) en la que el alumnado
seleccionara un contenido de su interés y elaborard un andlisis estructurado y una valoracion del
mismo. La eleccion del contenido es libre (Cultura, ocio, deportes, tecnologia, moda, etc.) Las
condiciones técnicas sobre el uso de musicas y grafismo estaran determinadas por el profesor.

La actividad final supondra el 50% de la calificacién y consistira en:

— AADS5: Video corporativo. Cada alumno deberd presentar un corporativo editado ypostproducido
de forma individual pero producido en grupo. Cada grupo seleccionara una empresa, producto,
servicio o evento que promocionar y llevard a cabo las tareas deproduccién necesarias para la
obtencion del material de trabajo.

2.5. Actividades formativas

Modalidad presencial:

Clases de teoria y practica: 30%, 45h.

Trabajo personal del alumno: 50%, 75h.

Tutorias: 10%, 15h.

Evaluacion: 10%, 15h.

3. SISTEMA DE EVALUACION
3.1 Sistema de calificaciones

El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente (R.D. 1125/2003, de 5 de
septiembre) del siguiente modo:

0 - 4,9 Suspenso (SS)

5,0 - 6,9 Aprobado (AP)
7,0 - 8,9 Notable (NT)

9,0 - 10 Sobresaliente (SB)

La mencién de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificacién igual o superior a 9,0. Se podra conceder una matricula por cada 20 alumnos o
fraccion.

3.2 Criterios de evaluacioén

Convocatoria ordinaria

Cddigo | Sistemas de evaluacion Porcentaje
SE1 Asistencia y participacion 10%
SE2 Prueba parcial 10%
SE3 Actividades académicas dirigidas 30%
SE4 ba final individual presencial 50%
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Convocatoria extraordinaria

Cddigo | Sistemas de evaluacion Porcentaje
SE1 Asistencia y participacion 10%
SE2 Actividades académicas dirigidas 30%
SE4 Prueba final individual presencial 60%

3.3 Restricciones

Calificacién minima

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una calificacion
de 5 en la prueba final. Asimismo, es potestad del profesor que el alumno pueda presentar de nuevo las
practicas o trabajos escritos, si estos no han sido entregados en fecha,no han sido aprobados o se desea
mejorar la nota obtenida, siempre antes del examen de la convocatoria correspondiente
(ordinaria/extraordinaria).

Asistencia
El alumno que, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases presenciales podra
verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestara especial atencién en los trabajos, practicas, proyectos y examenes tanto a la presentacion
como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y ortograficos. El no cumplimiento de los minimos
aceptables puede ocasionar que se resten puntos en dicho trabajo.

3.4 Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningun caso el plagio o copia. Se considerara plagio la
reproduccion de péarrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante (Internet, libros,
articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la que provienen. Su uso no
puede ser indiscreminado. El plagio, que debe demostrarse, es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas se considerara falta Grave y se podra aplicar la sancion
prevista en el Reglamento del alumno.

4 . BIBLIOGRAFIA

Bibliografia basica

- Amuel, V. (2005). Estética del montaje. Madrid: Abada.

- Aumont, J (1995). Estética del cine; Espacio filmico, montaje, narraciéon y lenguaje.
Barcelona: Paid6s comunicacién

- Eisenstein, S. (1989). Teoria y técnica cinematogréficas. Madrid: Rialp
- Murch, W. (2004). En el momento del parpadeo. Madrid: Ocho y Medio

- Reisz, K. y Milar, G. (2003). Técnica del Montaje cinematografico: Montaje 1. Madrid:
Plot

- Sanchez, R. (1994). El montaje cinematogréafico arte de movimiento. Buenos Aires:
UNAM

- Thompson, R. (2001) Manual de montaje: Gramatica del montaje cinematografico.
Madrid. Plot
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Bibliografia complementaria

- AA.VV. (1988). El cine soviético de todos los tiempos (1924-1986). Valencia: Filmoteca
de la Generalitat VValenciana.

- Bordwell, D. & Thompson, K. (1995). El arte cinematogréfico. Barcelona: Paidos
- Burch, N. (2008). Praxis del cine. Madrid: Fundamentos

- Casetti, F. y Di Chio, F. (2007). Cémo analizar un film. Barcelona: Paid6s

- Del Amo, A. (1972). Estética del montaje. Madrid: Radial.

- Gubern, R. (1993). Historia del cine. Barcelona: Lumen

- Martin, M. (1996). El lenguaje del cine. Barcelona: Gedisa.

- Martin, M. & Schnitzer J. (1975). El cine soviético visto por sus creadores. Salamanca:
Ediciones Sigueme.

- Morales, F. (2013). Montaje audiovisual: Teoria, técnica y métodos de control.
Barcelona: UOC

- Sanchez-Biosca, V. (1993). El montaje cinematogréafico. Barcelona: Paidés
- Tarkovski, A. (2005). Esculpir en el tiempo. Madrid: Ediciones Rialp.
- Truffaut, F. (1998). El cine segun Hitchcock. Madrid: Alianza Editorial.

5. DATOS DEL PROFESOR

Nombre y Apellidos
y Apell Dr. D. Jesls M. Gonzalez Lorenzo

Departamento L
Comunicacion

Titulacion académica
Doctor

Correo electronico jgonzalezlo@nebrija.es

Localizacion o _ _
Campus de Comunicacioén y Artes en Madrid-San Francisco de
Sales

Tutoria

Contactar con el profesor previa peticion de hora por email.
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Experiencia docente,
investigadora y/o
profesional, asi como
investigacion del
profesor aplicada a la
asignatura, y/o
proyectos
profesionales de
aplicacion.

Licenciado en Comunicaciéon Audiovisual por la Universidad
Pontificia de Salamanca (2000), Master en Produccion
audiovisual (UCM) y Doctor en Creatividad por la Facultad de
Bellas Artes de la Universidad Complutense de Madrid (2016).
Su trayectoria profesional estd4 orientada al andlisis de las
cualidades expresivas de los medios y tecnologias de la
comunicacion y su impacto en los usuarios en ambitos
educativos y creativos. Esta labor ha sido posible gracias a la
experiencia laboral desempefiada a lo largo de 17 afios como
realizador y editor en canales de television como Antena 3,
Canal +, Comedy Central o Cuatro entre otros.

Ademas, durante casi cuatro afios trabajé como becario del
Ministerio de Educacidn, en el Centro Nacional de Informacién y
Comunicacién Educativa (CNICE), en la creaciéon de contenidos
multimedia para la mejora de las competencias digitales,
experiencia que le permitié participar en el equipo que pondria
en marcha en el grupo Sogecable (Actual Prisa TV) los primeros
servicios de contenidos audiovisuales en telefonia mévil y web
de este pais. En la actualidad imparte la asignatura de Medios
Tecnologia y recursos en la Universidad Nacional de Educacion
a Distancia (UNED), labor docente que también he
desempefiado en otras universidades como la Carlos Ill o la
Universidad Nebrija. También ha colaborado con ARSGAMES
(Institucion socieducativa) como parte del equipo de coordinacion
de proyectos educativos con tecnologia, roboética y videojuegos;
de esta manera, fruto de esta colaboracién, ha publicado
numerosos articulos y participado como ponente invitado a
diferentes jornadas y congresos.

o Miembro del Proyecto de Investidacion [+D “Desarrollo
de competencias y su incidencia en la formacion del
profesorado: Armonizacion de procesos educativos
entre educacion secundaria y universitaria.

Referencia EDU2016-78451-P
ENTIDAD FINANCIADORA: Ministerio de Economia,
Industriay Competitividad.

o Gonzélez, J.M.y Quero, M. (2016) Los videojuegos
como recurso educativo. En Cacheiro, M.L.
Sanchez, C. y Gonzélez, J.M. (editores): Recursos
tecnologicos en contextos educativos. Editorial UNED.
Madrid.

o Gonzélez, JM. y Quero, M. (2015) ¢Quién puedo
llegar a ser? La mente creadora de los
videojugadores (gamer). Poniendo otras miradas a la
adolescencia. Convivir con los riesgos: Drogas,
violencia, sexualidad y tecnologia. Editorial (si libro):
Publicaciones de la Universidad de Deusto. Bilbao.

o Gonzalez, JM. y Quero, M. (2014) Arriesgar sin
riesgos: videojuegos y creatividad. Revista de
Estudios de Juventud. Instituo de la Juventud
(INJUVE). Ministerio de Sanidad, Servicios sociales e
Igualdad.

¢ Quero, M, Gonzalez, JM. y Garcia, J. (2011) El
tratamiento de la violencia de género en el cine
espafiol: Estudio comparativo. Editorial (si libro):
Ministerio de Cultura-Instituto de la Cinematografia y
de las Artes Audiovisuales (ICCA) y Servicio de
Publicaciones de la Universidad de Malaga
(SPICUM). Malaga

(71

A



	1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE
	1.2. Resultados de aprendizaje
	2. CONTENIDOS
	2.2 Breve descripción de los contenidos
	2.3 Contenido detallado
	2.5. Actividades formativas Modalidad presencial:
	3 . SISTEMA DE EVALUACIÓN
	3.2 Criterios de evaluación
	3.3 Restricciones
	3.4 Advertencia sobre plagio
	4 . BIBLIOGRAFÍA
	5 . DATOS DEL PROFESOR

